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南華大學    103    學年度    管理      學院 

文化創意事業管理學系  開課時序表 
103 學年度入學新生適用 

本系學生畢業時至少應修滿  130  學分，包括 

1. 通識課程  40 學分(含生命涵養課程 3 學分，通識基礎課程 10 學分，通識核心課程 18 學分，進階跨域

課程 9 學分) 

2. 專業必修 60 學分(含院基礎課程 12  學分、數位文創學程(跨領域就業導向學程 ) 24 學分、系核心學程  

24 學分) 

3. 專業選修：30  學分 

主修領域：系核心學程+專業選修學程(有 4項主修領域，請參考修業要點說明)       

通

識

課

程 

生命涵

養課程

3 

1.成年禮：2學分,成年禮儀式及講座課程                                 

2.正念靜坐：1學分，大一上學期或下學期各 1學分 

3.服務教育：0學分，一年級上下學

期每週 3節(畢業門檻) 

4.社團活動：0學分，至少參加一學

期 

通識基

礎課程

10 

1.中文閱讀與表達：4學分,大一上下學期各 2學分 

2.英文：4學分,大一上下學期各 2學分 

3.英聽：2學分,大一上下學期各 1學分 

4.體育：0學分，大一、二年級上下

學期每週 2節 

5.中文能力檢測：0學分(畢業門檻) 

6.外語能力檢定：0學分(畢業門檻) 

7.資訊能力檢測：0學分(畢業門檻) 

通識核

心課程

18 

經典核心 

領域 9 

1.核心素養類：3學分，強化全人素養、國際視野及當代文明 

2.中國經典類：3學分，強化生命自覺相關中國經典 

3.外國經典類：3學分，強化生命自覺相關外國經典 

應用核心 

領域 9 

1.職業倫理類：3學分，強化倫理省思與實踐(文創系四下開"職場倫理") 

2.創新與創造類：3學分，強化實作，結合非正式課程(文創系三下開"創意開

發與管理") 

3.身心調適類：3學分，強化體驗、省思與實踐(文創系二上開"休閒美學") 

進階跨

領域課

程 9 

人文藝術 

領域 

1.哲學思維外文類 

2.人文藝術美學類 
(管理學院、社會學院、科技學院至少必修 3-6 學分，

均強化領域就業素養) 

社會科學 

領域 

1.法政社會文化類 

2.商業管理經濟類 
(人文學院、藝術學院、科技學院至少必修 3-6 學分，

均強化領域就業素養) 

自然科學 

領域 

1.科學科技生活類 

2.實證推理資訊類 
(管理學院、人文學院、社會學院、藝術學院至少必修

3-6 學分，均強化領域就業素養) 

  

一年

級 
上學期 下學期 二年級 上學期 下學期 三年級 

上學

期 

下學

期 

四年

級 
上學

期 

下學

期 

  學分 時數 學分 時數   學分 時數 學分 時數   
學

分 

時

數 

學

分 

時

數 
  

學

分 

時

數 

學

分 

時

數 

通 

識  
          休閒美學 3 3     

創意開發與

管理(創新

與創造類) 

    3 3 

職場倫

理(職業

倫理類) 

    3 3 

通識 

課程 

小計 
  40 學分 
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一年級 上學

期 

下學

期 二年級 
上學

期 

下學

期 三年級 
上學

期 

下學

期 四年級 
上學

期 

下學

期 

  
學

分 

時

數 

學

分 

時

數 
  

學

分 

時

數 

學

分 

時

數 
  

學

分 

時

數 

學

分 

時

數 
  

學

分 

時

數 

學

分 

時

數 

院 

基礎 

課程 

12 

經濟學原理 3 3     統計學 3 3                         

管理學     3 3                               

會計學原理     3 3                               

數位 

文創 

學程 

(跨領域) 

24 

文創產業概

論 
3 3     APP 程式設計 3 3     文創產業分析 3 3               

網頁設計 3 3     數位出版     3 3 數位多媒體製作 3 3               

圖像設計 

與編修 
    3 3           電子商務     3 3           

系 

核心 

學程 

24 

藝術概論     3 3 行銷管理 3 3     專案管理 3 3     專題製作 3 3     

          總體經濟分析     3 3 企業實習     3 3 人力資源管理 3 3     

          財務管理     3 3                     

專業必修

小計 
  60 學分   

行銷企劃 

學程 

18 

企劃與簡報技

巧 
3 3     視聽與藝術融合 3 3     公共關係 3 3     城市行銷 3 3     

流行文化美學     3 3 消費者行為 3 3     文創商品評估 3 3     行動商務 3 3     

商業套裝軟體 3 3     品牌行銷實務     3 3 數位行銷(2D-3D 課)     3 3 媒體文案寫作     3 3 

          策展規劃與管理     3 3 行銷企劃實務     3 3 文化行銷策略     3 3 

休閒遊憩 

學程 

18 

休閒遊憩概論 3 3     數位休閒 3 3     休閒農業經營管理 3 3     行動商務 3 3     

休閒英文 3 3     特色民宿經營管理 3 3     俱樂部經營管理 3 3     社區營造管理 3 3     

休閒經濟學     3 3 銀髮族休閒     3 3 節慶與文化活動管理         休閒政策與法規     3 3 

文創休閒解說     3 3 策展規劃與管理     3 3 遊樂場經營管理     3 3           

文創行政

學程 18 

文化資產概論 3 3     進階商業套裝軟體 3 3     本國文學概論 3 3     智慧財產權實務 3 3     

文化觀光     3 3 文化人類學     3 3 文化行政管理實務 3 3     文創產業政策與法規     3 3 

商業套裝軟體 3 3     市場調查與統計分析     3 3 世界文化史     3 3           

                    文化創意與出版     3 3           

創業管理 

學程 

18 

策略思考與談

判 
    3 3 文創商品化實務 3 3     藝文創新管理 3 3     智慧財產權實務 3 3     

          財務報表分析 3 3     文創事業經營管理 3 3     微型創業企劃 3 3     

          顧客關係管理     3 3 創意產業與營運模式     3 3 投資學     3 3 

                    文創無形資產評價     3 3 服務品質管理     3 3 

專業選修

小計 
  30  學分   
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學期 

總計 
  至少  130  學分 

 

修業要點說明 

 

一、跨領域學程 

數位文創學程：包含五門本系必修課 15 學分與視媒系，資管系主開三門課程 9 學分，共 24 學分。 

 

二、專業選修學程：包含行銷企劃學程，休閒遊憩學程，文創行政學程，創業管理學程 

  1.文創行銷組之學生必須修滿行銷企劃學程 18 學分，文創休閒組之學生必須修滿休閒遊憩學程 18 學分。 

  2.本系與外系學生，可依學程為主，每一學程修滿 6 門課 18 學分，未來畢業證書上即會加註修畢該學程， 

     但是選修學分仍得修滿 30 學分，才會認列為選修畢業學分。 

  3.不同學程所開之相同課程，只要修課及格即可認列為該學程之認可學分或選修畢業學分。 

 

三、他系學生選擇本系為雙主修學系者，主修領域為系核心學程+本系任二專業選修學程，共 60 學分 

    本系有六項主修領域，其各採認要點如下，擇一即可於畢業證書註記之： 

 1.文創行政暨行銷企劃：含系核心學程 24 學分+文創行政學程 18 學分+行銷企劃學程 18 學分，共 60 學分。 

 2.創業管理暨行銷企劃：含系核心學程 24 學分+創業管理學程 18 學分+行銷企劃學程 18 學分，共 60 學分。 

 3.文創行政暨創業管理：含系核心學程 24 學分+文創行政學程 18 學分+創業管理學程 18 學分，共 60 學分。 

 4.文創行政暨休閒遊憩：含系核心學程 24 學分+文創行政學程 18 學分+休閒遊憩學程 18 學分，共 60 學分。 

 5.創業管理暨休閒遊憩：含系核心學程 24 學分+創業管理學程 18 學分+休閒遊憩學程 18 學分，共 60 學分。 

 6.休閒遊憩暨行銷企劃：含系核心學程 24 學分+休閒遊憩學程 18 學分+行銷企劃學程 18 學分，共 60 學分。 
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柒、課程地圖

 

 

數位文創 

學程 

 

院基礎課程 

 

系核心課程 

行銷企劃

學程 

必選修 

休閒遊憩

學程 

必選修 

創業管理

學程 

必選修 

文創行政

學程 

必選修 

行銷企劃 

學程 

選修，大一 

 

行銷企劃 

學程 

選修，大二 

 

行銷企劃 

學程 

選修，大三 

 

行銷企劃 

學程 

選修，大四 

 

產業實習 

必選修 

休閒遊憩 

學程 

選修，大一 

 

休閒遊憩 

學程 

選修，大二 

 

休閒遊憩 

學程 

選修，大三 

 

休閒遊憩 

學程 

選修，大四 

 

產業實習 

必選修 
 

文創行政 

學程 

選修，大一 

文創行政 

學程 

選修，大二 

文創行政 

學程 

選修，大三 

文創行政 

學程 

選修，大四 

產業實習 

必選修 
 

創業管理 

學程 

選修，大一 

 

創業管理 

學程 

選修，大二 

 

創業管理 

學程 

選修，大三 

 

創業管理 

學程 

選修，大四 

 

產業實習 

必選修 
 



 5 

捌、學生生涯進路規劃圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

文化創意事業管理學系 

就業 升學進修 自行創業 

文創行銷組 

畢業生可成為文創產業的企劃

行銷人員、編輯排版人員、廣

告設計人員、管理顧問人員、

儲備幹部、專案或數位多媒體

企劃人員、活動主題或策展企

劃人員、廣告代理。觀光局、

文化部、文化機關、博物館、

美術館等公部門之休閒、文化

與藝術行政人員。 

 
休閒產業組 

畢業生可成為休閒相關產業與

非營利組織之儲備幹部、運動

指導員、管理顧問人員、行銷

企劃人員。如在渡假村、主題

樂園、休閒產業顧問公司、公

關行銷公司、文教基金會、財

團法人和研究機構等，擔任活

動策劃人員、設計與執行營隊

活動人員、經營管理人員和管

理規劃顧問人員。除此之外，

因學生平日於管理與經濟多所

研習，亦可選擇在一般企業、

金融與保險等服務業就業。 

 

因課程規劃包含

管理、行銷、休閒

與文化行政等學

程，畢業學生可報

考國內各文化創

意產業、休閒產業

相關研究所與國

內 外 觀 光 休 閒

類、管理類、財金

及 經 濟 類 研 究

所，或報考文化觀

光類之公職人員

考試，亦或選擇出

國深造。 

文創與休閒產業

之自行創業。 

本系課程包含一

個跨領域的「數位

文創學程」與四個

專業的學程：文創

行政學程、行銷企

劃學程、休閒遊憩

學程與創業管理

學程，除了理論的

培養，同時亦著重

在實務的操作，例

如文創、休閒領域

的微型創業、企業

參訪、產業實習

等，為畢業學生準

備好創業需具備

的知識與實務，以

利未來自行創業。 
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專
業
素
養 

職
場
素
養 

博
雅
素
養 

生

命

涵

養

課

程 

公部門： 

文化部、文化機關、博
物館、美術館等公部門
之文化藝術行政人
員、文化表演藝術團體
的行政、管理人員 

一般民營企業： 

專案企劃人員、數位多
媒體企劃專員、活動主
題企劃人才、廣告代
理、行銷、專案、活動
策展人員 

文化事業行業： 

文化藝術團體、文化藝
術顧問公司、文化教育
基金會、文化創意行業
等博物館、美術館、圖
書館等專員。 

非營利事業單位: 

基金會執行秘書、助
理、專員、文化活動經
理人、活動策展專員、
獨立策展企劃人員、學
校專案研究員等 

文化創意產業： 

企劃、專案、編輯排
版、廣告設計、圖文編
輯、管理人員。 

通識課程架構  系核心能力 系必修課程  系選修課程 畢業出路及行業選項 

通
識
跨
領
域
課
程 

通
識
基
礎
課
程 

成年禮 

正念靜坐 

服務教育 

社團活動 

中文閱讀與表達 

英文˙英聽 

體育 

中文能力檢測 

外語能力檢測 

資訊能力檢測 
 

通

識

核

心

課

程 

 

經典核心

領域 

 

人文藝術

領域 

 基本素養 

核心素養類 

中國經典類 

外國經典類 

職業倫理類 

創新與創造類 

身心調適類 

哲學思維外文類 

法政社會文化類 

人文藝術美學類 

科學科技生活類 

商業管理經濟類 

實證推理資訊類 

文創專業知能 

自覺學習 

文創實務應用 

溝通合作 

社會關懷 

 
身心康寧 

 

院基礎課程 

經濟學原理 

會計學原理 

管理學 

統計學 

 

 

 
數位文創學程 

文創產業概論 

網頁設計 

圖像設計與編修 

APP 程式設計 

數位出版 

文創產業分析 

數位多媒體製作 

電子商務 

系核心課程 

藝術概論 

行銷管理 

總體經濟分析 

財務管理 

專案管理 

企業實習 

專題製作 

人力資源管理 

行

銷

企

劃

學

程 

休

閒

遊

憩

學

程 

文

創

行

政

學

程 

企劃與簡報技巧 

流行文化美學 

商業套裝軟體 

視聽與藝術融合 

消費者行為 

品牌行銷事務 

策展規劃與管理 

公共關係 

文創商品評估 

數位行銷(2D-3D 課) 

行銷企劃實務 

城市行銷 

行動商務 

媒體文案寫作 

文化行銷策略 

休閒遊憩概論 

休閒英文 

休閒經濟學 

文創休閒解說 

數位休閒 

特色民宿經營管理 

銀髮族休閒 

策展規劃與管理 

休閒農業經營管理 

俱樂部經營管理 

節慶與文化活動管理 

遊樂場經營管理 

行動商務 

社區營照管理 

休閒政策法規 

文化資產概論 

文化觀光 

商業套裝軟體 

進階商業套裝軟體 

文化人類學 

市場調查與統計分析 

本國文學概論 

文化行政管理事務 

世界文化史 

文化創意與出版 

智慧財產權實務 

文創產業政策與法規 

 

應用核心

領域 

 

社會科學

領域 

 

自然科學

領域’ 

策略思考與談判 

文創商品化服務 

財務報表分析 

顧客關係管理 

藝文創新管理 

文創事業經營管理 

創意產業與營運模式 

文創無形資產評價 

智慧財產權實務 

微型創業企劃 

投資學 

服務品質管理 

創

業

管

理

學

程 

文創、休閒產業： 

文創與休閒產業的企
劃行銷、編輯排版、廣
告設計、管理顧問、儲
備幹部、專案或數位多
媒體企劃、活動主題或
策展企劃人員、廣告代
理、運動指導、俱樂
部、渡假村、休閒農場
等之投資經營管理人
員 
 
休閒與文化創意產業
自行創業 

升學進修： 

可報考國內外 
文化創意產業類、觀光
休閒類、管理類、財金
及經濟類之研究所 

玖、文化創意事業管理學系大學部課程規劃與未來畢業出路圖 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


